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PROFESSOR: AMANDA DE ASSIS

TURMA: INFANTIL 1l CRIANCAS BEM PEQUENAS (3 ANOS)

PERIODO DE REALIZACAQ:10 a 14 DE MAIO

VIDEO OU TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR

/Sngo ATIVIDADES PARA OS FAMILIARES, INICIAR COM
PROFES SAUDA(}OES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
SOR CRIANCAS.

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:

VAI ¢ Normas de convivéncia

ESTUDAR: e Meios de transportes

e Linguagem oral e corporal.

e Outras pessoas, tempos e culturas

e Regras de jogos e brincadeiras

e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas

e Coordenacao motora ampla: equilibrio, destreza e postura

corporal

Orientacdo espacial

Imitacdo como forma de expressao

Materiais de uso pessoal.

Habitos alimentares, de higiene e descanso

Os objetos, suas caracteristicas, propriedades e funcdes

Melodia e ritmo

Diferentes instrumentos musicais convencionais e ndo

convencionais

Sons do corpo, dos objetos e da natureza

Ritmos

Patriménio cultural, literario e musical

Géneros textuais

Fatos da historia narrada

Usos e funcdes da escrita




e Escuta e apreciacdo de géneros textuais

e Manipulagao, exploracdo e organizagéo de objetos

e Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos
objetos

e Nocéao temporal

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO03) Compartilhar os objetos e os espagcos com
criangcas da mesma faixa etaria e adultos.

o Identificar seus pertences demonstrando cuidados com os
mesmos e com os de seuscolegas.
e« Conhecer e nomear os diferentes meios de transportes e
suas caracteristicas.
(EIO2EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
o Expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias que
vivencia e observa no outro por meio de diferentes
linguagens.

(EIO2EOOQ5) Perceber que as pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, respeitando essas diferencas.
e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e
imitando acbes e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao erepresentacao.

(EI0O2EO06) Respeitar regras basicas de convivio social nas
interacdes e brincadeiras.

« Comecar a seguir, de forma gradativa, regras simples de

convivio em momentos de alimentacdo, cuidado com a
saude e brincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua
cultura no cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

e Cantar cancdes imitando o0s gestos ou seguir ritmos
diferentes de musicas com movimentos corporais.

e Chutar, pegar, manusear, mover e transportar objetos com
diferentes caracteristicas.

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espaco, orientando-se por
nocdes como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora
etc., ao se envolver em brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas.

e Percorrer trajetos inventados espontaneamente ou
propostos: circuitos desenhados no chao, feitos com corda,
elasticos, tecidos, mobilia e outros limitadores e obstaculos
para subir, descer, passar por baixo, por cima, por dentro,
por fora, na frente, atras, contornar e outros.

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago
(pular, saltar, dangar), combinando movimentos e seguindo




orientacgdes.
o Participar de jogos de imitagédo, durante brincadeiras,
contacdo de historias e outras possibilidades.
(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no
cuidado do seu corpo.
« Participar de praticas de higiene com crescente autonomia.
« Identificar os cuidados basicos ouvindo as a¢des a serem
realizadas.
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.
o Explorar jogos de montar, empilhar e encaixar
o Participar de situagcbes que envolvam o rasgar, o enrolar e o
amassar.
CAMPO DE EXPERIENCIA: TRACOS, SONS, CORES E
FORMAS

(EI02TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos
musicais, para acompanhar diversos ritmos de masica.

o Participar da construcao de instrumentos musicais,
utilizando-os para execucédo musical.

(EI02TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no
ambiente em brincadeiras, can¢cdes, musicas e melodias.
o Participar de cancdes e brincadeiras cantadas
apresentadas pelo professor (a) ou seus colegas.
e Reproduzir sons ou cancdes conhecidas e usar em suas
brincadeiras.
o Explorar possibilidades musicais para perceber diferentes
sons, melodias e ritmos.

CAMPO DENEXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
IMAGINACAO

(EI02EF02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimaseal
iteracdesemcantigasderodaetextos poéticos.
« Participar de situacfes que envolvam cantigas de roda e
textospoéticos.
e Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-
cotia produzindo diferentes entonacdes eritmos.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenérios, personagens e
principais acontecimentos.
« Identificar os personagens principais das
histériasnomeando-os.

(EI0O2EFQ07) Manusear diferentes portadores textuais,
demonstrando reconhecer seus usos sociais.
e Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de
receitas e outros ouvindo sobre seus usossociais.
« Participar de experiéncias que utilizem como recurso os
portadores textuais como fonte de informacé&o:revistas,




jornais, livros, dentre outros.

CAMPO DE EXPERIENCLA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EI02ETO01) Explorar e descrever semelhancas e diferencas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos (textura,
massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher, esvaziar,
empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar, construir, lancar,
jogar etc.

o Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

(EIO2ETO04) Identificar relagbes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Participar de momentos de exploracdo dos dias da semana
com musicas.

e Perceber noc¢des de tempo ao compreender comandos
como agora, depois e durante em situacdes rotineiras:
depois do lanche vamos escovar os dentes; durante a
brincadeira vamos comer uma fruta.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas
diferentes praticas sociais em que se encontram.

e Participar de jogos que envolvam niumeros como
boliche, jogos cantados como parlendas e outros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

OBS: PROFESSORA ESTE ESPACO FOI DESTINADO PARA A REALIZAGCAO DO SEU
PLANEJAMENTO (ATIVIDADES) QUE SERAO ENCAMINHADAS PARA OS PAIS. LEMBRANDO
QUE AS MESMAS DEVEM SER CLARAS, SIMPLES E DE FACIL ENTENDIMENTO. VALE
MENCIONAR QUE AS MUSICAS DEVEM SER ENCAMINHADAS, INDEPENDENTE DAS

ATIVIDADES ELABORADAS PARA O DIA.

RELEMBRANDO...

SEGUNDA TERCA QUARTA QUINTA SEXTA

ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES DE HIST.DE ATIVIDADES
LITERATUR LITERATURA

JOGOS E A INFANTIL | JOGOSE INFANTIL JOGOS E
ATIVIDADE ATIVIDADE

BRINCADEIRAS BRINCADEIRAS BRINCADEIR
IMPRESSA IMPRESSA




SEGUNDA-FEIRA - DIA 10/05/2021

Assistir ao video da histdria “A galinha ruiva”, o link esta abaixo:

https://youtu.be/MvNgmm9jA7s

O QUE VOCE | SABERES E CONHECIMENTOS:
VAI

e Fatos da historia narrada
ESTUDAR: e Usos e fungdes da escrita

e Escuta e apreciacao de géneros textuais

e Manipulacéo, exploracéo e organizacao de objetos

e Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos
PARA QUE CAMPO DE~EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
VAMOS IMAGINACAO

(EIO2EFO2)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiter

ESTUDAR acdesemcantigasderodaetextos poéticos.
ESSES o Participar de situagcbes que envolvam cantigas de roda e
CONTEU textospoéticos.
DOS?

o Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia
produzindo diferentes entonagdes eritmos.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

« Identificar os personagens principais das historiasnomeando-os.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espaco (pular,
saltar, dancar), combinando movimentos e seguindo orientacdes.

o Participar de jogos de imitacdo, durante brincadeiras, contacéo
de historias e outras possibilidades.
(EI02CG04) Demonstrar progressiva independéncia no cuidado do
seu corpo.
« Participar de préticas de higiene com crescente autonomia.
o Identificar os cuidados basicos ouvindo as acdes a serem
realizadas.
(EI02CGO05) Desenvolver progressivamente as habilidades
manuais, adquirindo controle para desenhar, pintar, rasgar,
folhear, entre outros.



https://youtu.be/MvNgmm9jA7s

COMO
VAMOS

ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para iniciar nossa aula sera enviado no grupo um video da professora
com a explicagdo da atividade a ser desenvolvida, musicalizagéo e a
histéria A galinha ruiva. Ouvindo historias, as criangas comecam a
desenvolver a imaginagéo, e a criatividade, o gosto pela leitura e pela
linguagem, criando empatia com o0S personagens. A contagao
de historias desperta na crianca o lado ludico, caracteristica muito
importante para seu desenvolvimento. Apos a histéria, pegue pincel e
tinta guache de sua preferéncia, pinte a palma da méo de seu (a) filho
(a), em seguida carimbe a méo da crianca no papel sulfite, deixe secar
e peca para seu filho (a) desenhar o bico, os olhos e os pés da galinha,
ndo se esqueca de anexar essa atividade ao roteiro. Depois a crianga
com ajuda do adulto ira preparar um delicioso bolo de milho como fez a
galinha na histéria. Converse com sua crianca sobre a moral da
histéria. "Que a amizade e a cooperacdo nos tornam pessoas

melhores.-

e Faca o bolo da Galinha Ruiva com seu filho (a), receita abaixo:
Ingredientes:
3 ovos
1 lata de milho
1 lata de leite condensado
100g de cbéco ralado
1 colher de manteiga
1 colher de fermento em po
Modo de fazer:
Bata tudo no liquidificador por 4 minutos

Leve para assar em forno médio por 30 minutos e esta pronto




Cozinhar com a crianca é importante para estimular o desenvolvimento
sensorial dos pequenos, além de estimular o gosto pela alimentacao

saudavel e proporcionar uma experiéncia prazerosa.

Relate aqui como foi a aula de hoje:

A GALINHA RUIVA
Adaptacdo de conto popular

Um dia a galinha ruiva encontrou um gréo de milho no quintal, Em vez de comé-lo e acabar
com a histéria, preferiu plantd-lo Pensou que seria melhor ter um pé de milho, colher o milho,
debulhar os grdos, moé-los para ter fubd e, entdo, fazer um bolo.

Lembrou-se da trabalheira que teria e resolveu pedir ajuda aos amigos. Ela
perguntou:

- Quem me ajuda a plantar o milho?

- Estou com sono, - disse o gato,

- Estou cansado. - disse o pato.

- Prefiro brincar, - disse o cachorro,

Ld se foi a galinha ruiva, sozinha, plantar o milho,

Tempos depois, era chegada a hora de colher o milho.A galinha ruiva chamou os
amigos mais uma vez para ajudar,

- Quem me ajuda a colher o milho, descascar o milho, debulhar os grdos, moer os
grdos e fazer fubd?

- Vou correr pelo quintal. - disse o porco.

- Quero me divertir, - disse o pavdo.

- E melhor brincarmos pela fazenda, - disse o peru,

Ld se foi a galinha ruiva, sozinha, colher o milho, descascar o milho, debulhar os
grdos, moer os grdos e fazer o fubd,

Na hora de fazer o bolo, chamou os amigos novamente e cada um respondeu:

- Estamos brincando e nos divertindo,

Ela comegou a fazer o bolo de fubd.

Ld se foi a galinha ruiva, sozinha, bater a manteiga com o agucar, colocar os ovos,
misturar o leite, a farinha de trigo e o fubd. Por Gltimo, misturar o fermento, Ela colocou a
massa na forma e levou para assar no forno,

O cheirinho do bolo assande saiu pela janela. Os amigos apareceram e a galinha
perguntou:

- Quem quer, agora, ajudar a comer o bolo?

- Eu quero. - disse o gato.

- Eu também. - disse o pato.

- Eu também quero, - disse o cachorro.

- Ah, €2 Ninguém quis ajudar a plantar, ninguém quis ajudar a colher e nem a fazer o
bolo. Agora ndo preciso de ajuda para comer!

Assim, a galinha ensinou aos amigos que € preciso ajudar nas horas dificeis para,
Juntos, aproveitarem os bons momentos.




TERCA-FEIRA - DIA 11/05/2021
ATIVIDADE :BRINCADEIRA DE “PAROU”

ATIVADADE :CAIXA SURPRESA

MUSICA: ESCRAVOS DE JO

O QUE VOCE VAI

SABERES E CONHECIMENTOS:

ESTUDAR: e Regras de jogos e brincadeiras
e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas
e Coordenacdo motora ampla: equilibrio, destreza e
postura corporal
e Orientacao espacial
e Imitagdo como forma de expresséo
e Materiais de uso pessoal.
e Habitos alimentares, de higiene e descanso
PARA QUE CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:
VAMOS (EI02EO04) Comunicar-se com o0s colegas e os adultos,
ESTUDAR buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
ESSES o Expressar sensagles, sentimentos, desejos e ideias
. gue vivencia e observa no outro por meio de
CONTEU diferentes linguagens
DOS?

(EIO2EOOQ05)  Perceber que as pessoas tém
caracteristicas fisicas diferentes, respeitando essas
diferencas.

e Brincar de faz de conta assumindo diferentes papéis e
imitando acBes e comportamentos de seus colegas,
expandindo suas formas de expressao
erepresentacao.

(EIO2EOOQ06) Respeitar regras basicas de convivio social
nas interacdes e brincadeiras.
o Comecaraseguir,deformagradativa,regrassimplesde
convivioemmomentosdealimentacdo,cuidadocom a
saude ebrincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancas e
diferencas entre as caracteristicas e propriedades dos
objetos (textura, massa, tamanho).
e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e




possibilidades: morder, chupar, produzir sons, apertar,
encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar,
montar, construir, langar, jogar etc.

o Identificar e manusear elementos do meio natural e
objetos produzidos pelo homem.

(EI02ETO04) Identificar relagcdes espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e
temporais (antes, durante e depois).

e Participar de momentos de exploracao dos dias da
semana com mdasicas.

e Perceber no¢des de tempo ao compreender
comandos como agora, depois e durante em
situagdes rotineiras: depois do lanche vamos escovar
os dentes; durante a brincadeira vamos comer uma
fruta.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de
criangas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los
nas diferentes praticas sociais em que se encontram.

e Participar de jogos que envolvam numeros como
boliche, jogos cantados como parlendas e outros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para iniciar nossa aula sera enviado no grupo um video da
professora com a explicacdo da atividade a ser desenvolvida
e musicalizacdo: Escravos de J6, em seguida realizar as
atividades abaixo:

SUGESTAOQ DE ATIVIDADES:

e Brincadeira de “Parou”. Esta brincadeira &€ muito
divertida. Em pé, vocé e acrianca deverao ficar de
costas um(a) para o(a) outro(a). Pode usar uma bola,
um ursinho de pellcia, o que vocé tiver em casa.
Um(a) vai passar o objeto para o(a) outro(a), virando-
se para os lados esquerdo/direito, como no exemplo
abaixo. Quando vocé disser “parou”, quem estiver
com o objeto nas maos devera dizer alguma palavra,
por exemplo: gato, peixe, casa, flor, bola, etc. Nao

vale repetir a palavra.




£&Q
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Esta brincadeira estimula desenvolver a coordenacao

motora lado/outro lado, o equilibrio e a atencéo.

Assista o video da musica “Escravos de J6” para seu filho(a) cantar, e

imitar os gestos, link abaixo:

https://youtu.be/iFwWV40Q24KbU

Escravos de J6
Os escravos de JO
Jogavam caxanga
Tira, pde, Deixa o zabelé ficar
Guerreiros com guerreiros
Fazem ziguezigue za
Guerreiros com guerreiros
Fazem ziguezigue za.

e Caixa surpresa: Pegue uma caixa de papelédo (caixa
de sapato caixa de embalagens, o que vocé tiver
disponivel em casa), feche a mesma e faca um
buraco que caiba a mdo. Coloque produtos de higiene
pessoal: escova de dentes, creme dental, shampoo,
locdo, escova de cabelos, sabonete, esponja de
banho, etc. Peca que seu filho(a) coloque a méo
dentro da caixa e retire um objeto. Faca perguntas
como: 0 que é isso? Pra que serve? Estimule a
crianca a falar. Depois vocé é quem deve retirar 0s
produtos e a crianca fazer as perguntas para Vocé.
Em seguida utilizando essas embalagens fagca de

conta que vocés estdo tomando um banho imaginario,



https://youtu.be/iFwV4Q24KbU

elogie e a crianga dizendo: como vocé esta cheiroso
(a), limpinho (a), etc.; para que ela (e) tenha uma

Imagem positiva de si mesma.

Esta brincadeira estimula a crianca a tomar de decisoes, a
desenvolver a autonomia, valoriza sua curiosidade, incentiva

a observacéo, a pesquisa e o desenvolvimento da memdria

Relate aqui como foi a aula de hoje:

QUARTA -FEIRA — DIA 12/05/2021
HISTORIA: A BOCA DO SAPO

MUSICA: SAPO CURURU

ATIVIDADE: CONFECCIONAR UM SAPINHO

ATIVIDADE:FORMA GEOMETRICA CIRCULO

O QUE VOCE VAl
ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Regras de jogos e brincadeiras

e Seu corpo, suas possibilidades motoras, sensoriais e
expressivas

e Coordenacgdo motora ampla: equilibrio, destreza e
postura corporal

e Orientacdo espacial

e Imitacdo como forma de expresséo




e Materiais de uso pessoal.
e Habitos alimentares, de higiene e descanso

e Manipulagao, exploracdo e organizagéo de objetos
e Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos
objetos

PARA QUE
VAMOS
ESTUDAR
ESSES
CONTEU
DOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO2EO04) Comunicar-se com 0s colegas e os adultos,
buscando compreendé-los e fazendo-se compreender.
o Expressar sensacdes, sentimentos, desejos e ideias
gue vivencia e observa no outro por meio de diferentes
linguagens

(EIO2EO06) Respeitar regras béasicas de convivio social
nas interacdes e brincadeiras.
o Comecaraseguir,deformagradativa,regrassimplesde
convivioemmomentosdealimentacdo,cuidadocom a
saude ebrincadeiras.

CAMPO DE EXPERIENCINA: ESPACO, TEMPOS,
QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO01) Explorar e descrever semelhancgas e diferencgas
entre as caracteristicas e propriedades dos objetos
(textura, massa, tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos,
explorando suas caracteristicas fisicas e possibilidades:
morder, chupar, produzir sons, apertar, encher,
esvaziar, empilhar, afundar, flutuar, soprar, montar,
construir, lancar, jogar etc.

« Identificar e manusear elementos do meio natural e
objetos produzidos pelo homem.

(EI02ETO04) Identificar relagfes espaciais (dentro e fora, em
cima, embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais
(antes, durante e depois).

e Participar de momentos de exploracéo dos dias da
semana com musicas.

e Perceber nocdes de tempo ao compreender comandos
como agora, depois e durante em situacdes rotineiras:
depois do lanche vamos escovar os dentes; durante a
brincadeira vamos comer uma fruta.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de
criancas (meninas e meninos, presentes e ausentes) e a
guantidade de objetos da mesma natureza (bonecas,
bolas, livros etc.).

e Ter contato com numeros, identifica-los e usa-los nas
diferentes praticas sociais em que se encontram.

e Participar de jogos que envolvam numeros como




boliche, jogos cantados como parlendas e outros.

COMO VAMOS
ESTUDAR OS
CONTEUDOS?

Para iniciar nosso dia serd enviado no grupo um video da
professora com a explicagéo da atividade a ser desenvolvida e
musicalizacdo SAPO CURURU

SUGESTAOQ DE ATIVIDADES:

Iniciaremos a aula com o calendério estimulando a percepc¢éo
dos dias e meses, em seguida apresentaremos a historia do
dia. Assistir o video da histéria “A boca do sapo”, o link esta
abaixo: https://youtu.be/PecxHQb1gV0O

Ouvir histérias amplia o universo de significados da crianca e o
hébito da leitura, € muito importante na educacao infantil, pois
contribui de forma significativa para o desenvolvimento da
linguagem, do vocabulario, da criatividade e raciocinio l6gico
da crianga.

Se vocé preferir, leia a historia: A boca do sapo

O sapo estava na beira do rio. Passou o bode e falou:

Sapo vocé tem uma boca grande! O sapo respondeu: ndao.
Minha boca é pequena. E o bode falou: boca pequena é a boca
do tatu. Passou o tatu e falou: sapo vocé tem uma boca grande!
O sapo respondeu: ndo. Minha boca é pequena. E o tatu falou:
boca pequena é a boca do gato. Passou o gato e falou: sapo
vocé tem uma boca grande! O sapo respondeu: ndo. Minha
boca é pequena. E o gato falou: boca pequena € a boca do
coelho. O coelho chegou falando: vai ganhar o bolo quem
apagar as velas com um sopro s6! E o sapo todo contente
falou: ora...quem tem a boca grande sou eu!

ATIVIDADE: Confeccionar um sapinho. Corte o papel sulfite
no formato de um circulo grande. Em seguida dobre o circulo
ao meio, e pronto, esta feito o sapo. Peca para seu filho (a)

pintar e desenhar os olhos, a boca, e o nariz do sapo.



https://youtu.be/PecxHQb1qV0

E por meio do desenho e da pintura, que acriangacria e recria
individualmente formas expressivas, integrando percepcéo,
imaginacéo, reflexdo e sensibilidade. Como possibilidade de brincar,
de falar, de registrar, o desenho marca o desenvolvimento da infancia

e em cada estagio, ele assume um carater proprio.
Oucga a musica do “sapo cururu”:

https://youtu.be/ZrximULA9Ug

SAPO CURURU

Sapo Cururu, Na beira do rio
Quando o sapo canta, oh maninha
E porque tem frio

A mulher do sapo, Deve estar t4 |4 dentro
Fazendo rendinha, oh maninha
Para o casamento.

ATIVIDADE: Forma geométrica circulo: Pegue objetos que
tenham a forma geomeétrica circulo como tampas variadas,
bacias, bola, rolo de papel higiénico, etc. Fale para seu filho
(a) para que servem, que sao objetos diferentes mas que tem
a mesma forma geomeétrica circulo, que fazem parte dos
objetos de casa, deixe a crian¢a observar, manusear e brincar.

Esta atividade permite que a crianca observe que as formas
geométricas fazem parte do ambiente em que vivem, também
desenvolvem o raciocinio légico, as percepc¢des tateis e visuais,
ampliam o vocabulério, o conhecimento e identificacdo das cores,
além de proporcionar momentos prazerosos de exploragdo e

brincadeiras.



https://youtu.be/ZrxjmULA9Ug

Relate aqui como foi a aula de hoje:

QUINTA -FEIRA - DIA 13/05/2021
MUSICA: JOAO E O PE DE FEIJAO

HISTORIA: JOAO E O PE DE FEIJAO

ATIVIDADE: PLANTANDO E ACOMPANHADO O CRESCIMENTO DO FEIJAO

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE
VA e Geéneros textuais

e Fatos da historia narrada
ESTUDA e Usos e funcdes da escrita
R: e Escuta e apreciacao de géneros textuais

e Manipulacéo, exploracéo e organizacao de objetos

e Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos
PARA CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
QUE IMAGINACAO
VAMOS g . . . .

(EI02EF02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiterac
ESTUDA | 6esemcantigasderodaetextos poéticos.
R e Participar de situagcfes que envolvam cantigas de roda e
textospoéticos.

ESSES e Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia
CONTEU produzindo diferentes entonacgdes eritmos.
DOS?

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da historia
narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

« Identificar os personagens principais das histériasnomeando-os.
(EI02EFQ7) Manusear diferentes portadores textuais, demonstrando

reconhecer seus usos sociais.
o Manipular jornais, revistas, livros, cartazes, cadernos de receitas e




outros ouvindo sobre seus usossociais.
o Participardeexperiénciasqueutilizemcomorecursoosportadorestext
uaiscomofontedeinformacéo:revistas, jornais, livros, dentre outros.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPACO, TEMPOS, QUANTIDADES,
RELACOES E TRANSFORMACOES

(EIO2ETO1) Explorar e descrever semelhancas e diferencas entre as
caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa,
tamanho).

e Manipular objetos e brinquedos de materiais diversos, explorando
suas caracteristicas fisicas e possibilidades: morder, chupar,
produzir sons, apertar, encher, esvaziar, empilhar, afundar, flutuar,
soprar, montar, construir, lancar, jogar etc.

o Identificar e manusear elementos do meio natural e objetos
produzidos pelo homem.

(EIO2ETO04) Identificar relagdes espaciais (dentro e fora, em cima,
embaixo, acima, abaixo, entre e do lado) e temporais (antes, durante
e depois).

e Participar de momentos de exploracao dos dias da semana com
musicas.

e Perceber noc¢des de tempo ao compreender comandos como
agora, depois e durante em situacdes rotineiras: depois do lanche
vamos escovar os dentes; durante a brincadeira vamos comer
uma fruta.

(EIO2ETO08) Registrar com numeros a quantidade de criancas
(meninas e meninos, presentes e ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza (bonecas, bolas, livros etc.).

e Ter contato com nlimeros, identifica-los e usa-los nas diferentes
praticas sociais em que se encontram.

e Participar de jogos que envolvam niumeros como boliche, jogos
cantados como parlendas e outros.




COMO
VAMOS

ESTUDA
R OS

CONTEU
DOS?

SUGESTAOQ DE ATIVIDADES:

Iniciaremos a aula com o calendério estimulando a percepcédo dos dias e
meses, em seguida apresentaremos a historia do dia, assistir ao video
da histéria “Jodo e o pé de feijao”, link abaixo. Mostre a seu filho (a) o
feijao, explique que é um alimento, que é muito gostoso e essencial, que
faz parte da nossa alimentacédo diaria, etc. Em seguida vamos plantar um
feijdo, pegue um chumaco de algodado coloque dentro de um copo
descartavel e sobre o algodao, coloque um ou mais graos de feijao e um
pouquinho de agua, deixe em um local que pegue um pouco de sol e
coloque agua quando necessario. Todos os dias déem uma olhadinha
junto com a crianga para acompanhar o nascimento e crescimento do
feijdo. Apos, utilizando papel sulfite e giz de cera, desenhe um pé de
feijao, representando a histéria.

https://youtu.be/ECWNnndODpg

O objetivo deste experimento é plantar e observar a germinagéo e o
desenvolvimento do grédo de feijdo. Regar, cuidar e acompanhar o
feijdo crescer, é importante nessa faixa etéria, desperta a

curiosidade e o interesse da crianca pela natureza.

Se preferir, leia a historia: JOAO E O PE DE FEIJAO

Era uma vez um menino chamado Jodo, que vivia com sua mae,
uma pobre vilva, numa cabana bem longe da cidade.

Um dia, a mae de Jodao disse:

- Jodozinho, acabou a comida e o dinheiro. Va até a cidade e venda
anossavaquinha, o unico bem que nos resta.



https://youtu.be/ECwNnndODpg

Jodo foi para a cidade e, no caminho, encontrou um homem que o
convenceu a trocar a vaquinha por sementes de feijdao. O homem
disse:

- Com estas sementes de feijdo jamais passardo fome. - Jo&o
acreditou e trouxe as sementes para casa. Quando a mae de Joéo
viu as sementes, ficou furiosa. Jogou tudo pela janela.

Na manha seguinte, Jodo levantou com muita fome e foi até o
quintal. Ficou espantado quando viu uma enorme arvore que ia ate
0 céu. Nem chamou sua mée. Decidiu subir pelo pé de feijao até
chegar a copa.

Jodo ficou maravilhado ao encontrar um castelo nas nuvens e quis
vé-lo de perto.

De repente, uma mulher enorme surgiu de dentro do castelo e o
agarrou:

- O que faz aqui, menino? Sera meu escravo. Mas o Gigante nao
pode saber, por isso, vou escondé-lo. Se ele ver vocé, com certeza
vai comé-lo.

O Gigante chegou fazendo muito barulho. A mulher havia escondido
Jodo num armario. O Gigante rugiu:

- Sinto cheiro de crianca! E farejou em todos os cantos a procura de
uma crianca que estivesse escondida ali.

A mulher adiantou-se e respondeu para o gigante:

- Este cheiro é da comida que irei servi-lo. Sente-se a mesa, meu
senhor.

O Gigante comeu o saboroso alimento. Depois, ordenou a sua uma
galinha prisioneira que pusesse um ovo de ouro, e a uma harpa que
tocasse uma bela melodia. Entdo, o Gigante adormeceu em poucos
minutos.

Vendo que a mulher havia se esquecido dele, Jo&do saiu do armario
e, rapidamente, libertou a galinha e também a harpa.

Mas a galinha cacarejou e a harpa fez um som estridente. Por isso,
o Gigante despertou.

Com a galinha debaixo do braco e a harpa na outra méo, Joéo
correu e o Gigante foi atras dele.

Jodo chegou primeiro ao tronco do pé de feijdo e deslizou pelos
ramos. Quando estava chegando ao chéo, gritou para sua mae, que
0 esperava:

- Mamae, va buscar um machado, tem um Gigante atras de mim!

Com o machado, Joao cortou o tronco, que caiu com um estrondo.
Foi o fim do Gigante. E todas as manhéas, a galinha pde ovos de
ouro e a harpa toca para Joao e sua mae que viveram felizes para




sempre e nunca mais sentiram fome.

Fonte: Texto de Roberto Belli. Hist6rias Encantadas.

Editora Brasil Leitura.

Ouca a musica “Jodo e o pe de Feijao”, link abaixo:

https://youtu.be/9yQOSfPmQk4

Jodo e o Pé de Feijao

Ninguém soube
Que ele foi morar longe
Nao, ninguém soube

N&o foi ponto
Feriado ou desconforto
Pra ninguém
Soube
Diz a lenda
Que trocou suas certezas
Por alguns
Sonhos magicos

Ninguém soube
Que ele foi morar
Onde ninguém cabe
N&o foi ponto
O comeércio estava pronto
E vendeu bem
No dia de Sao Ninguém

Ainda nao fazem pessoas de algodao
Ainda nado fazem pessoas de algodao
Ainda ndo fazem pessoas que enxuguem

Suas proéprias
Magoa

Relate aqui como foi a aula de hoje:



https://youtu.be/9yQOSfPmQk4

SEXTA -FEIRA - DIA 14/05/2021
HISTORIA: O PEQUENO LIVRO DA AMIZADE

ATIVIDADE: O OVO AMIGO

O QUE SABERES E CONHECIMENTOS:
VOCE VAI
e Escuta e apreciacdo de géneros textuais
ESTUDAR: e Manipulacéo, exploragéo e organizacéo de objetos
e Caracteristicas fisicas, propriedades e utilidades dos objetos
e Nocéao temporal
PARA QUE | CAMPO DE~EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E
VAMOS IMAGINACAO
ESTUDAR (EI02EF02)Identificarecriardiferentessonsereconhecerrimasealiter
acdesemcantigasderodaetextos poéticos.
ESSES o Participar de situagcdes que envolvam cantigas de roda e
CONTEU textospoéticos.
5OS? o Declamar poesias, parlendas e brincadeiras como corre-cotia

produzindo diferentes entonagdes eritmos.

(EI0O2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da
historia narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

o Identificar os personagens principais das historiasnomeando-
0S.




COMO
VAMOS

ESTUDAR
(ON)

CONTEUDO
S?

SUGESTAOQ DE ATIVIDADES:

Iniciaremos a aula com o calendéario estimulando a percepgéo dos dias e
meses, apresentar a Historia: O PEQUENO LIVRO DA AMIZADE, que traz
uma mensagem sobre como deve ser uma amizade, o cuidado e o amor que
devemos ter por nossos amigos. Dando sequéncia a nossa aula do dia
vamos propor uma dinamica sobre amizade “O OVO AMIGO”, para isso
iremos pedir que a crianga peca para um adulto cozinhar um ovo, nesse ovo
ela irhd desenhar com lapis ou canetinha uma carinha e dar um nome para
seu novo amigo. O objetivo dessa atividade é que a crian¢a cuide do seu
amigo durante todo o final de semana, brincando, colocando para dormir,
conversando com ele, coisas que fazemos com um amigo de verdade,
lembrando que vocé é o responsavel por ele e ndo pode deixar que nada de

ruim acontega com o seu ovo, ou melhor seu amigo.

A proposta dessa atividade é fazer com que a crianca perceba que ela tem
responsabilidade de cultivar suas amizades, sendo cuidadoso, atencioso

com seus amigos.

Link para acesso da historia:

https://www.youtube.com/watch?v=yreMGIOIlYw

Livro com imagens ilustradas para leitura:
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Relate aqui como foi a aula de hoje:
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